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Priprema za prvi kolokvijum iz Programiranja |

Napisati program koji od korisnika zahtijeva unos prirodnog broja N i koji pronalazi sumu svih prirodnih brojeva n ne
veé¢ih od N, takvih da je n®+n djeljivo sa 4.
Napisati program koji za ulazni podatak ima prirodni broj N i koji odreduje i Stampa koliko puta se u broju N pojavljuje
cifra 7. Na primjer, ukoliko se unese N=1772 onda je broj pojavljivanja cifre 7 jednak 2.
Napisati program koji racuna sumu svih prirodnih brojeva manjih od 1000 ¢iji je zbir cifara jednak 6. Na izlazu Stampati
dobijenu sumu.
Napisati program koji odreduje i ispisuje sve trocifrene prirodne brojeve koji su djeljivi dvocifrenim brojem koji se
dobija izostavljanjem cifre stotina. Na primjer, broj 325 je djeljiv brojem 25.
Napisati program koji ispisuje sve trocifrene Armstrong-ove brojeve. Broj je Armstrong-ov ukoliko je zbir kubova
njegovih cifara jednak tom broju.
Napisati program koji za zadat prirodan broj n rac¢una i ispisuje sumu:
I+2 1+2+43 nt I +243+--+n
s=l-——+—————-+(-1)

2! 3! n!
Napisati program koji na osnovu une$enog proizvoljnog prirodnog broja pronalazi i ispisuje broj kome je redosljed cifara
obrnut u odnosu na uneseni broj. Na primjer, za uneSeni broj 4916 program treba da ispise broj 6194.
Napisati program koji ucitava prirodan broj N i koji formira string S koji predstavlja razvoj broja N u obliku proizvoda
njegovih prostih ¢inilaca. Na primjer, za uneseni broj 420 string S bi bio "2*2*3*5*7",
Napisati program koji ucitava string S i koji provjerava da li taj string moze predstavljati binarni (oktalni,
heksadecimalni) zapis nekog broja. Stampati odgovarajuéu poruku.
Napisati program koji od korisnika trazi unos prirodnog broja, a na izlazu ispisuje string koji predstavlja binarni (oktalni,
heksadecimalni) zapis toga broja.
Napisati program koji na ulaznom stringu S implenetira tzv. RLE (Run Length Encoding) kompresiju i ispisuje
novodobijeni string. Napomena: RLE kompresija se sastoji u zamjeni niza sukcesivnih vrijednosti (elementi koji se
uzastopno ponavljaju) tom vrijedno$c¢u i brojem uzastopnih ponavljanja te vrijednosti.
Primjer: "AAAAABBBECCCC"-> "A5B3E1C4".
Napisati program koji od korisnika trazi unos stringa i koji na izlazu ispisuje duzinu najduZze rijeci u tom stringu, pri
¢emu pod rijecju podrazumijevamo najduzi niz susednih karaktera koji ne sadrzi razmak (Space).
Primjer: Najduza rije¢ u stringu "Programski jezik C" ima duzinu 10.
Napisati program koji ucitava string VRIJEME od 8 karaktera oblika "HH:MM:SS", pri ¢emu par karaktera HH
predstavlja broj sati (cijeli broj izmedu 0 i 23), drugi par karaktera MM predstavlja broj minuta (cijeli broj izmedu 0 i1 59)
i tre¢i par karaktera predstavlja broj sekundi (cijeli broj izmedu 0 i 59). Dvotacke sluze kao separatori ovih brojeva.
Program treba da vrati ukupan broj sekundi odreden datim stringom, tj. ukoliko string VRIJEME tumacimo kao trenutno
vrijeme tokom dana onda program treba da vrati ukupan broj sekundi proteklih u teku¢em danu. Ukoliko je HH>23 ili
MM>59 ili SS>59 program treba da javi gresku. Nije potrebno provjeravati ispravnost stringa §to se ti¢e drugih
nepravilnosti unosa. Pri izradi zadatka koristiti funkciju atoi.
Primjer: Ukoliko korisnik unese string "10:03:54" onda program treba da vrati broj 36234=10*3600+3*60+54. Ukoliko
korisnik unese string "57:03:54" program treba da ispise Pogresan unos.
Napisati program koji ucitava niz cijelih brojeva X i koji ispisuje najduzi neopadajuéi podniz tog niza.
Napisati program koji ucitava prirodan broj N, ne ve¢i od 10, i koji formira kvadratnu matricu A, dimenzija NxN, sa
vrijednostima elemenata 1 na glavnoj dijagonali, 2 iznad i 3 ispod glavne dijagonale.
Napisati program kojim se ucitava niz A=[ay,a,,..,an.1] 1 na osnovu njega se formira kvadratna matrica C(NxN) kojoj je
prva vrsta niz A, druga vrsta se dobija tako $to cirkularno rotiramo elemente niza A za jedno mjesto ulijevo, tako da prvi
element dode na posljednje mjesto, drugi na prvo mjesto, a posljednji element dode na pretposlednje mjesto. Treca vrsta
se dobija tako Sto cirkularno rotiramo elemente druge vrste za jedno mjesto ulijevo, itd. Znaci, matrica C bi trebala
izgledati:

a, a, .. ay,
a, a a
. , e A
C=
Ay, @y ... Ay,

Napisati program koji za zadati prirodan broj M ispisuje sve proste brojeve koji su manji ili jednaki M, koristeci
algoritam Eratostenovo sito. Algoritam je sljede¢i: Formiramo niz brojeva od 2 do M. Polazimo od pocetka niza, tj.
uzimamo elemenat 2 i prolazimo kroz ostatak niza "precrtavaju¢i" sve elemente do kraja niza koji su djeljivi sa 2. Kao
"precrtavanje” se moze uzeti postavljanje vrijednosti na 0. Kada smo to odradili uzimamo sljedeci neprecrtani elemenat,
tj. 3 1 ponavljamo postupak, tj. precrtavamo sve elemente koji su veéi od 3 1 manji ili jednaki M 1 koji su djeljivi sa 3.
Postupak se nastavlja za sledeci neprecrtani element i zavrSava kada nema neprecrtanih elemenata u nizu koji su veci od
tekuceg elementa. Brojevi koji su ostali neprecrtani u po€etnom nizu su prosti brojevi manji ili jednaki M.



